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Universidade do Minho

Linguagens de Programação I

Disciplina semestral do 2º ano da Licenciatura em Informática de Gestão,

Exame, 2ª chamada, 3 de Fevereiro de 2006
Mensagens do Prof.

Esta parte do exame pesa 50% na nota final da disciplina, notas preliminares no site de LP a partir de 30 Jan. Manual de utilização: 

1) Tenha o seu cartão de estudante ou bilhete de identidade ou carta de condução em cima da mesa

2) Tem exactamente 90 minutos para entregar, a contar da recepção deste enunciado. Escreva o seu nome e nº em todas as folhas.

3) Não faça perguntas que não tenham resposta lendo melhor o enunciado. Cabeça fria.

4) Responda pela ordem que preferir, indicando claramente as perguntas

5) Pode consultar a papelada que quiser, mas não precisa, não se disperse. Telemóveis e outros gadgets são proibidos, assim como interpelar colegas ou passar objectos. Cópia ou tentativa de cópia dá anulação imediata do seu exame, sem prejuízo de outras sanções.

6) Dê respostas claras, simples, de preferência curtas
Pergunta I)

Considere o código fonte Java seguinte, que pretende ser a base para um programa de gestão de recursos multimedia.

import java.io.*;

import java.util.Date;

public class Recurso implements Serializable{

    String título;

    File F;

    String compressão; // formato de compressão: MPEG-2, H.264,...

    int duração; // segundos

    Date criadoEm;

    public Recurso(String título,File ficheiro){

        this.título=título; F=ficheiro;

        descobreAtributos();

        criadoEm = new Date();

        compressão = null; //não se sabe

    }

    /** Para facilitar a vida ao programador e evitar parametros redundantes no constructor,

     * este método introspecta o ficheiro F e descobre várias características, guardando-as nos campos da classe

     */

    void descobreAtributos(){

        // a partir de F determina compressão e duração:
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        // ...(código fonte omitido)

    }

}

	


public class FicheiroAudio extends Recurso{

    int samplingRate; // 22KHz, 44KHz, ...

    public FicheiroAudio(String título,java.io.File ficheiro){

        super(this.título,ficheiro);

    }

    void descobreAtributos(){

        super.descobreAtributos();

        // a partir de F determina samplingRate:

        // ...(código fonte omitido)

    }

}

	


import java.util.Date;

import java.io.File;

import java.awt.Dimension;

public class FicheiroVideo extends Recurso{

    Dimension dimensões; // largura x altura em pixels

    public FicheiroVideo(String título,File ficheiro){

        super(título,ficheiro);

    }

    void descobreAtributos(){

        super.descobreAtributos();

        // a partir de F determina dimensões:

        // ...(código fonte omitido)

    }

}

	


import java.util.Date;

import java.io.File;

public class GravaçãoTV extends FicheiroVideo{

    Canal canal;

    Date quando;

    public GravaçãoTV(Canal c,Date quando,String título,File F){

        super(título,F);

        canal=c; this.quando=quando;

    }

}

	


public class Canal {

    String nome;

    int tipo;

    public static int HD=1,NORMAL=0; // TV de alta-definição ou normal

    public Canal(String nome,int tipo){

        this.nome=nome; this.tipo=tipo;

    }

}

	


import java.util.*;

import java.io.*;

public class SacoDeRecursos implements Serializable{

    ArrayList recursos;

    public SacoDeRecursos(){

        recursos = new ArrayList();

    }

    public int quantos(){return recursos.size();}    

}

I-1) Quantos construtores, métodos de classe (“class methods”), métodos (de instância), variáveis de classe (“class variables”) e variáveis de instância (campos, “instance variables”) estão definidos na classe Recurso? 

I-2) Haverá algum erro sintáctico ou lógico nas primeiras 5 linhas de FicheiroAudio? Se houver, indique qual é (nomeadamente, porque considera ser erro) e como se corrige.

I-3) Escreva uma sequência de instruções para criar  um array de Recursos, assumindo que as instruções executam num método de classe (qualificado como static) na classe SacoDeRecursos,contendo a representação dos seguintes dois items: 

· um video gravado com o telemóvel intitulado "Um dia em Azurém", armazenado em "c:\filmagens\MOV003.3gp", compressão “3GPP”

· uma gravação da RTP1 (TV normal, não-HD) feita às 23:30 de 19 de Janeiro de 2006,  intitulada "COLLATERAL DAMAGE" e armazenada em "c:\TVTuner\video05.mpg", compressão “MPEG-1”. 

Não pode criar métodos novos. Nota: pode usar o constructor Date(int year, int month, int date, int hrs, int min).
I-4) Implemente em SacoDeRecursos um método void acrescenta(...) que permita acrescentar um Recurso, mas que não permita acrescentar objectos de tipos que não sejam subtipo de Recurso, como (por exemplo) Strings.

I-5) Escrever um só método boolean compatívelPSP() que retorne true se um Recurso (FicheiroAudio, GravaçãoTV, etc)  usar o formato com (método de) compressão “MPEG-3” ou “MPEG-4”. Indique a classe a que pertence o método.

I-6) Implemente um método SacoDeRecursos novos(Date desde) em SacoDeRecursos, que obtém um novo SacoDeRecursos contendo apenas os recursos criados depois da data/hora 'desde'. 

Dica: o método int compareTo(outraData Date) da classe Date retorna um valor > 0 se outraData for mais antiga que esta.

Pergunta II)

Qualifique como Verdadeira/Falsa as seguintes afirmações, no contexto desta disciplina: 
1. new Canal(“RTP1”,Canal.NORMAL) ==  new Canal(“RTP1”,Canal.NORMAL)  . 

2. (new Canal(“RTP1”,Canal.NORMAL) ).equals( new Canal(“RTP1”,Canal.NORMAL))  . 

3. É possível existir um X tal que: X!=null && X instanceof FicheiroVideo && X instanceof SacoDeRecursos
4. Quando o utilizador faz “scroll” sobre uma JTable esta informa directa e continuamente o seu TableModel de quais as coordenadas (pixels X,Y) onde se situa o cursor (rato) em cada momento

5.  2+2 == (new Integer(4)).intValue()

Pergunta III) 




Implemente em SacoDeRecursos um método boolean enviaNovosPara(Date desde,OutputStream destino) , que envia um ou mais objectos com a informação sobre todos os seus (do SacoDeRecursos) recursos criados depois de 'desde' através do stream 'destino', por forma a que seja possível reconstrui-los do lado do receptor do stream. O método deve retornar true se conseguiu realizar a sua função, ou false se ocorrer algum problema. 

Vale utilizar os métodos pedidos nas alíneas anteriores, mesmo que não as tenha resolvido.
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