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Universidade do Minho

Linguagens de Programação I

(disciplina semestral do 2º ano da Licenciatura em Informática de Gestão

Uma resolução do Exame de 18 de Fevereiro de 2006
Pergunta I)

I-1)

1 construtor, 0 métodos de classe, 1 método de instância, 0 varíaveis de classe, 1 campo

I-2)

    String empacota(){

        StringBuffer sb = new StringBuffer();

        for(Iterator i = campos.iterator();i.hasNext();){

            Campo C = (Campo)i.next();

            sb.append(C.obtemNome()+"="+C.obtemString()+"\n");

        }

        return sb.toString();

    }

I-3)

    public boolean tudoVálido(){

        Campo emFalta = controlador.faltaPreencher();

        if(emFalta!=null){

            emFalta.assinalaErro();

            return false;

        } else return true;

    }

I-4)

Acrescentar no constructor de Formulario, antes da mensagem pack():

        JPanel botoes = new JPanel(new FlowLayout());

        submeter = new JButton("Submeter dados");

        botoes.add(submeter);

        C.add("South",botoes);

…e definir em Formulario o campo

      JButton submeter;

I-5)

Alterar a classe Formulario como se segue:

· no constructor, acrescentar no fim submeter.addActionListener(this);

· declarar a classe como ...Formulario extends JFrame implements ActionListener

· Acrescentar o método:

    public void actionPerformed(ActionEvent e){

        if(e.getSource()!=submeter) throw new RuntimeException("Mau evento!");

        if (tudoVálido()) System.out.println(controlador.empacota());

    }

I-6)

    void colocaTooltips(){

        for(Iterator i = campos.iterator();i.hasNext();){

            Campo C = (Campo)i.next();

            ((javax.swing.JComponent)C).setToolTipText("Eu sou o campo "+C.obtemNome());

        }

    }

Pergunta II)

Qualifique como Verdadeira/Falsa cada uma das seguintes afirmações, no contexto desta disciplina: 

1. Verdadeira

2. Falsa

3. Verdadeira

4. Verdadeira

5. Falsa

Pergunta III) 

    As classes Texto e Data têm métodos repetidos. Poderia rever-se o desenho da hierarquia de classes e tornar Campo superclasse de ambas, "empurrando" para lá o campo nome e respectivo método acessional, bem como o método assinalaErro(). E definir um campo com um JComponent a instanciar no constructor de cada subclasse, e respectivo método acessional. Depois rever a classe Formulario para usar este método em vez de um cast para JComponent.
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