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Universidade do Minho

Paradigmas de Programação
Disciplina semestral de licenciaturas várias, Departamento de Sistema de Informação
Mensagens do Prof.

Notas preliminares (dentro de algumas semanas) e mais informação em http://piano.dsi.uminho.pt/disciplinas/PP. 

1) Tenha o seu cartão de estudante ou bilhete de identidade ou carta de condução em cima da mesa

2) Tem exactamente 90 minutos para entregar, a contar da recepção deste enunciado. Escreva o seu nome e nº em todas as folhas.

3) Não faça perguntas que não tenham resposta lendo melhor o enunciado. Cabeça fria.

4) Responda pela ordem que preferir, indicando claramente as perguntas

5) Teste sem consulta. Cópia ou tentativa de cópia dá anulação imediata do seu exame, sem prejuízo de outras sanções.

6) Dê respostas claras, simples, de preferência curtas
Pergunta I)  Cotação: 75%
Considere a seguinte implementação de uma estrutura de dados "lista ligada" em Java, que assenta na ideia de representar uma lista de objectos por uma sequência de células, cada uma com um "apontador" para a lista seguinte e outro para o seu elemento. É um tipo de estrutura que é usada internamente por algumas colecções Java. Cada elemento pode naturalmente ser um objecto genérico:

import java.util.*;

public class Lista {

    /** o elemento na cabeça desta lista */

    protected Object elemento; 

    /** o resto da Lista, == this para representar lista vazia    */

    protected Lista seguinte; 

    /** Constroi uma lista vazia */

    public Lista() {

        elemento=null; seguinte=this;

    }

    public boolean vazia(){

        return this==seguinte;

    }

    public void acrescenta(Object o){ // acrescenta o objecto ao fim da lista

        Lista L = this;

        while(!L.vazia()) L=L.seguinte;

        L.elemento=o;

        L.seguinte = new Lista();

    }

    public Object obterElemento(int n){

        if (vazia()||n<0)  // programador descuidado: atira excepção!

            throw new NoSuchElementException("Lista sem elementos");

            // classe de java.util

        if(n==0) return elemento;

        else return seguinte.obterElemento(n-1);

    }

    public int numeroElementos(){

        if (vazia()) return 0; 

        else return 1+seguinte.numeroElementos(); // invoca-se recursivamente

    }

}

I-1)

Quantos construtores, métodos de classe (“class methods”), métodos (de instância), variáveis de classe (“class variables”) e variáveis de instância (“instance variables”) estão definidos na classe do programa? 

I-2)

A primeira linha (“import .....”) é necessária, ou seja a classe não é compilável se essa linha for retirada. Porquê?

I-3)

Seja {A1,A2,..,An} uma lista contendo os elementos A1,A2,...,An. Escreva um método de classe (static) fabricaLista() em Lista que retorne uma representação da lista {1,"Algarve"}. Pista: usar um “basic type wrapper”, a classe Integer
I-4)

Escreva uma classe "ListaSimples", sublasse de Lista, que não admita elementos que sejam eles próprios listas, atirando uma RuntimeException se essa situação ocorrer. Pista: usar O instanceof C ou simplesmente o polimorfismo de métodos
I-5)

A classe já tem um método para obter o número de elementos da lista, usando recursão. Defina um método Object numeroElementos2(int n)que obtenha a mesma coisa mas sem usar recursão, ou seja usando uma instrução de ciclo.

I-6)

Pretende-se poder visualizar listas numa janela como a seguinte, utilizando uma JTable Swing e um modelo encapsulando o acesso à lista. A janela na figura resulta da execução do método mostraJanela da classe seguinte (que por sua vez usa o método referido em I-3); complete os três métodos declarados abstract em AbstractTableModel – são os que têm “...” nos corpos:
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import javax.swing.table.*;

import javax.swing.*;

public class ModeloDeLista extends AbstractTableModel

{

    
Lista aLista;

    
public ModeloDeLista(Lista L){

        
aLista = L;

    
}

    
public int getRowCount(){...}

    
public int getColumnCount(){...}

    
public Object getValueAt(int row, int column){...}


public static void mostraJanela()


{


    
JFrame w = new JFrame("Lista");



ModeloDeLista m = new ModeloDeLista(Lista.fabricaLista());



JTable jt = new JTable(m);



JScrollPane sp = new JScrollPane(jt);



w.getContentPane().add("Center",sp);



w.pack();



w.show();


}

}
Pergunta II) (cotação: 10%)
Qualifique como Verdadeira / Falsa as seguintes afirmações, no contexto desta disciplina e da linguagem Java; se a expressão fôr sintacticamente incorrecta ou provocar erros de execução considere-a Falsa:
1. Um programa começa por ser um conjunto de objectos, que em execução criam novas classes. 

2. A palavra this significa "este método". 

3. Object é subclasse implicita de todas as outras. 

4. Os tipos básicos são sempre considerados objectos. 

5. Uma classe só pode ter um método constructor 

Pergunta III) (cotação: 15%)





Considere o seguinte documento XML:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<loteResultados>

<jogo pais1="Argentina" golos1="0" pais2="Nigeria" golos2="1" grupo="D"/>

<jogo pais1="Korea Republic" golos1="2" pais2="Greece" golos2="0" grupo="D"/>

</ loteResultados>
Qualifique como Verdadeira / Falsa as seguintes afirmações, tendo em conta os conceitos XML e C que aprendeu em PP:
1. O documento acima é bem formado
2. O documento acima tem três elementos dos quais um tem zero atributos e dois têm cinco
3. Podemos dizer que o documento acima é válido ("valid")
4. A raiz da árvore do documento acima é jogo
5. Para uma variável i do tipo int, a instrução i++ tem um significado idêntico em C e em Java.
� EMBED MSPhotoEd.3  ���











Frequência  de Paradigmas de Programação, Normal, 14 de Setembro de 2010            ©Universidade do Minho 
              Página 2 de 2

[image: image3.png]


_1136984726.bin

