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Universidade do Minho

Paradigmas de Programação
(disciplina semestral)
Uma resolução do Exame de 19 de Junho de 2010
Pergunta I) 

I-1)
1 construtor, 1 métodos de classe, 0 métodos de instância, 0 class variables,3 variáveis de instância
I-2)

Nigeria(0 pontos) + Argentina(6 pontos)
I-3)

    public int pontuacao(String nomeDaEquipa){ 
        Equipa E = (Equipa)paises.get(nomeDaEquipa);

        return E.pontuacao();

    }  
I-4)

    public Equipa lider(){
        int pmax = 0; Equipa L = null;

        for(int e=0;e<equipas.size();e++){

            Equipa E = (Equipa)equipas.get(e);

            if (E.pontuacao()>pmax){

                pmax=E.pontuacao(); L=E;

            }

        }

        return L;

    }
I-5)

    public int golosMarcados(){

        int T=0;

        for(int j=0;j<jogos.size();j++){

            Jogo J = (Jogo)jogos.get(j);

            T = T + J.golos1 + J.golos2;

        }

        return T;

    }
I-6)
String treinador; ArrayList jogadores; // na classe Equipa
Pergunta II)

1. Verdadeira  2. Falsa  3. Verdadeira  4. Verdadeira  5. Falsa
Pergunta III) 

1. Verdadeira  2. Verdadeira  3. Falsa  4. Falsa  5. Verdadeira  
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