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Universidade do Minho

Paradigmas de Programação
Uma resolução do Exame de 14 Setembro 2010
Pergunta I)

I-1)

Construtores: 1; métodos de classe (“class methods”): 0; métodos (de instância):4; variáveis de classe (“class variables”):0; variáveis de instância (“instance variables”): 2 

I-2)

Por causa do uso da excepção NoSuchElementException, que é definida em java.util

I-3)

public static Lista fabricaLista(){

Lista L = new Lista();

L.acrescenta(new Integer(1));

L.acrescenta("Algarve");

return L;

}

I-4)

public void acrescenta(Object o)

{

if(o instanceof Lista) throw new RuntimeException("Listas não!");

else super.acrescenta(o);

}

I-5)

    public int numeroElementos2(){

        int N=0; Lista L=this;

        while(!L.vazia()){N++; L=L.seguinte;}

        return N;

    }
I-6)

    public int getRowCount(){return aLista.numeroElementos();}

    public int getColumnCount(){return 1;}

    public Object getValueAt(int row, int column){return aLista.obterElemento(row);}

Pergunta II)

Qualifique como Verdadeiro/Falso as seguintes afirmações, no contexto desta disciplina: 
1. Um programa começa por ser um conjunto de objectos, que em execução criam novas classes:  Falso

2. A palavra this significa "este método": Falso

3. Object é subclasse implicita de todas as outras.: Falso

4. Os tipos básicos são sempre considerados objectos.: Falso

5. Uma classe só pode ter um método constructor : Falso

Pergunta III) 

1. Verdadeira  2. Verdadeira  3. Falsa  4. Falsa  5. Verdadeira  
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