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Universidade do Minho

Paradigmas de Programação
(disciplina semestral)
Uma resolução do Exame de 27 de Setembro de 2009
Pergunta I) 

I-1)
1 construtor, 1 métodos de classe, 3 métodos de instância, 0 class variables, 7 variáveis de instância
I-2)

        T.lançaBalão(new BalãoPequeno(Color.BLACK));

        T.avançaTempo();

        T.lançaBalão(new BalãoPequeno(Color.YELLOW));
I-3)

    public void actionPerformed(ActionEvent e){

        if (simulando) avançaTempo();

    }
I-4)
Alterar o método seguinte na classe BalãoPequeno:

    public void paint(Graphics g){

        g.setColor(cor);

        if (idade<50) g.fillOval(centroX,centroY,9,9/*diâmetro*/);

    }

I-5)
import java.awt.*;

public class BalãoGrande extends Balão{

    BalãoGrande(Color c){

        cor = c;

    }

    public void paint(Graphics g){

        g.setColor(cor);

        g.fillOval(centroX,centroY,15,15/*diâmetro*/);

    }

}
I-6)

    Point[] posições(){

        Point[] resultado = new Point[balões.size()];

        for(int i=0;i<balões.size();i++){

            Balão B = (Balão)balões.get(i);

            resultado[i]=new Point(B.centroX,B.centroY);

        }

        return resultado;

    }
Pergunta II)

1. Verdadeira  2. Falsa  3. Falsa  4. Falsa  5. Falsa  
Pergunta III) 

1. Falsa  2. Verdadeira  3. Falsa  4. Falsa  5. Falsa  
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