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Aula 1 Introdução da Disciplina

Objectivos:
Conhecer o docente da disciplina;
Compreender os horários, avaliação, objectivos, programa,
regras de funcionamento e historial da disciplina;
Seleccionar qual o seu turno prático (P1, P2, P3 ou P4);
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Docente

Nome: Paulo Cortez;
email: pcortez@dsi.uminho.pt
URL: http://www.dsi.uminho.pt/~pcortez
Gabinete: EE.1.28 (DSI)
Extensão: 3313
Atendimento:
Segunda 11.00–13.00;
Sexta 15.00–19.00

Em primeiro lugar, as dúvidas deverão ser esclarecidas durante
as aulas;
Esclarecimentos adicionais poderão ser obtidos via e-mail;
Para beneficiar do horário de atendimento, deverá contactar
previamente o docente (via e-mail, telefone ou no fim das
aulas);
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Horário das Aulas

Teórica: Sexta 11.10–12.50, Sala B1.12;

Práticas:
P1* Segunda 9.15–10.55, LAP4 (EE - DSI), Máximo 24
alunos;
P2 Segunda 14.10–15.50, LAP6 (EE - DSI), Máximo 24
alunos;
P3 Segunda 16.00–17.40, LAP6 (EE - DSI), Máximo 24
alunos;
P4 Sexta 9.15–10.55, LAPEC (EE - DSI), Máximo 24 alunos;
(* – se necessário)

Alunos com frequência das aulas práticas em 2003/2004 ou
2004/2005 podem PEDIR DISPENSA da frequência das aulas
práticas em 2005/2006 (contactar docente via e-mail);
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Avaliação

Nota Final= 50%× Trabalho Prático +50%× Nota Exame
Final;

Nota Ḿınima do Trabalho Prático= 9 Valores;

Nota Ḿınima do Exame Final= 9 Valores;

Caso não obtenha a nota ḿınima, o aluno não é admitido a
exame no ano lectivo de 2005/2006 (válido para as épocas
normal, recurso e especial);

Número de Alunos por Grupo: 3/4 (ainda por definir);

Alunos que obtiveram nota prática ≥ 9 em 2003/2004 ou
2004/2005 podem PEDIR O CONGELAMENTO da mesma
(contactar docente via e-mail);
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Historial - Ano lectivo 2003/2004

133 alunos inscritos (18 TE = 13.5%);

81 Não admitidos a exame (61%);

52 alunos (39%) com prática ≥ 9 valores;

48 alunos (36% inscritos, 92% admitidos a exame) com
aprovação;

Historial - Ano lectivo 2004/2005

103 EEIC + 1 E.Biomédica = 104 insc. (18 TE = 17%);

47 Não admitidos a exame (44%);

57 alunos (55%) com prática ≥ 9 valores;

1 (EB) + 46 (Normal)+6(Recurso)=53 (51% inscritos,
93% admitidos a exame) com aprovação;
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Historial - Ano lectivo 2004/2005

Trabalho prático – Nota Exame – Nota Final
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Requisitos Prévios

Programação iterativa em C
(Programação de Computadores I e II);
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Objectivos da Disciplina

Descrever os conceitos relevantes para a programação por
objectos, nomeadamente objectos, classes e herança;

Explicar a sintaxe e semântica da linguagem de programação
C++;

Desenhar diagramas de classes com vista a modelar objectos
(e suas relações) em problemas reais;

Escrever programas por objectos em C++, para resolver
problemas tais como a gestão de bases de dados sobre: clubes
de futebol, clubes de video ou componentes electrónicos;

Cooperar em grupo, por forma a incorporar a modelação de
objectos e programação em C++ num projecto prático;

Paulo Cortez Técnicas de Programação I



Aula 1: Introdução da Disciplina

Docente/Horário
Avaliação/Historial
Objectivos/Programa
Programa
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Programa

Conceitos Básicos de Programação em C++;

Introdução à linguagem C++ e diferenças principais em
relação à linguagem C;
Strings e ficheiros: as bibliotecas <string> e <fstream>;

Programação por Objectos em C++

Classes, objectos e herança;
Herança múltipla e desenho de software;
Memória dinâmica;

Conceitos avançados em C++

Redefinição de operadores;
Excepções;
Polimorfismo e templates
Namespaces;
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Aulas Teóricas

Aula 1 Introdução da disciplina;

Aula 2 Introdução ao C++;

Aula 3 Strings e Ficheiros;

Aula 4 Classes e Herança;

Aula 5 Herança múltipla e Desenho de software;

Aula 6 Memória dinâmica e Operadores;

Aula 7 - Apresentação do trabalho prático;

Aula 8 - Excepções;

Aula 9 - Polimorfismo;

Aula 10 - Templates;

Aula 11 - Namespaces;

Aula 12 - Revisões;
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Aulas Práticas

Compilador MinGW;

Primeira fase: exerćıcios saem com antecedência na página da
internet;

Segunda fase: execução e entrega do trabalho prático;
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Bibliografia

Frank B. Brokken, C++ Annotations, Version 5.2.2,
University of Groningen, The Netherlands, 2003.
http://www.icce.rug.nl/documents/cplusplus

Pedro Guerreiro, Programação com Classes em C++, 2a
edição, FCA - Editora de Informática, 2003.

Rick Mercer, Computing Fundamentals with C++: Object
Oriented Programming & Design, 2nd edition, Franklin,
Beedle & Associates, 1999.

Pimenta Rodrigues, Pedro Pereira e Manuela Sousa,
Programação em C++ - Conceitos Básicos e Algoritmos, FCA
- Editora de Informática.

Free Online C and C++ Documentation
http://www.thefreecountry.com/documentation/onlinecpp.shtml
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