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Objectivos da Aula

Manipular Namespaces em C++;
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Namespaces

Imagine que uma professor de matemática pretende usar um
programa com funções trignométricas que utilizem graus, em
vez de radianos, como é feito nas funções normais em C,
C++;

Uma forma de resolver o problema seria criar novos nomes
para as funções, por exemplo: cosDegrees() em vez de cos();
Em C++, existe uma alternativa mais elegante, que consiste
no uso de namespaces, que funciona como um espaço para a
definição de termos;

Namespaces são definidos da seguinte forma:

namespace identifier
{

// declaraç~oes diversas
}
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Exemplo Degrees

// ficheiro: cos.cc
namespace Degrees
{

double cos(double argInDegrees)
{ ... }

}
// ficheiro: sin.cc

namespace Degress
{

double sin(double argInDegrees)
{ ... }

}

Ambos sin() e cos() são definidos no mesmo namespace
(Degrees);
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Declaração de entidades num namespace

Em vez de definir tudo dentro de um namespace, pode-se
somente declarar:

namespace Degrees
{

double const PI=180; // constante
double cos(double argInDegrees); // declaraç~ao

}
double Degrees::cos(double argInDegrees) // definiç~ao
{ ... }

Paulo Cortez Aula 10: Namespaces



Uso de namespaces

Forma expĺıcita:

// Assumindo que o Namespace foi definido
// neste ficheiro:
#include "Deg.h"
int main()

{ cout << "Coseno de 60 graus: " <<
Degrees::cos(60) << endl;

return 0;
}
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Uso de namespaces

Forma mais simples:

// Forma mais simples:
#include "Deg.h"//Namespace definido aqui
int main()

{
//tb se podia definir acima da main:
using Degrees::cos;
using Degrees::PI; //define a constante pi
cout << cos(60) //usa Degrees::cos()

<< ::cos(1.5)//uso normal com radianos
<< cos(PI/2) //coseno de 90 graus
<< endl;

return 0;
}
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A directiva using

#include "Deg.h"//Namespace definido aqui
using namespace Degrees;
// todas as entidades de Degrees s~ao definidas!
int main()

{ cout << cos(60); // usa Degrees::cos()
return 0;

}

Convém ter algum cuidado com o uso genérico de using;

Por exemplo, se o namespace Degrees tiver a definição de
cos(), então o programa executa o coseno em graus, mas se
não tiver, exectua em radianos!
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O namespace standard

Já utilizado anteriormente, o namespace std define um
conjunto de entidades padrão: cout, cin, cerr, endl, ...;

A declaração using namespace std permite aceder de
forma simples a estas entidades;

Se não for utilizada a declaração, tem de se usar a versão
completa;

Por exemplo:

cout << "bla\\n";}
std::cout << "bla\\n";}
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Namespaces dentro de Namespaces

Também é posśıvel definir namespaces dentro de
namespaces:

namespace Window{
namespace Pane{

int size(int x, int y);
}

namespace Text{ ... }
...
}

int Window::Pane::size(int x, int y){ ... }
int main()

{ using namespace Window::Pane;
Window::Pane:size(10,20);

}
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