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Objectivos da Aula

Aplicar o novo tipo de dados String que permite lidar com
texto;

Manipular ficheiros via streams;
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Strings: Conceitos básicos

Permite manipular texto de uma forma mais simples;

É necessário incluir a biblioteca string;

Uma string é um objecto, ao qual se podem aplicar funções,
normalmente da forma:
var.operaç~ao(lista-de-argumentos);

Também se podem aplicar os operadores << e >>;

Em qualquer operação com strings, pode-se utilizar o tipo:
char const * (por exemplo ”texto”);
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Inicialização

#include <string> // biblioteca de strings
using namespace std; // namespace std
int main()

{ string s1("Bom dia"), // via texto directo
s2(s1), // via outra string
s3; // igual a s3(""), string vazia

return 0;}
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Conversão para char const *

#include <string>
#include <stdio.h>
using namespace std;
int main()
{ string s1("texto");

printf("%s\n",s1.c_str());
return 0;

}
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Ler do teclado

string s1;
cout << "Qual a palavra?";
// lê até encontrar um espaço ou enter
cin >> s1;
cout << "Qual a frase?";
// lê tudo até encontrar o caracter ’.’
getline(cin,s1,’.’);

Nota: a função getline não é membro da classe string,
apenas aceita como primeiro argumento de entrada um
istream.
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Alterar/Aceder a caracteres

string s1("texto");
if(s1[0]==’t’) s1[0]=’T’; // via ı́ndices de vector
if(s1.at(1)==’e’) s1.at(1)=’E’; // via método "at"

Nota: quando é usado um ı́ndice ilegal, o programa aborta!
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Comparações

Podem-se usar os operadores: ==, !=, <, <=, >, >= OU
o método string::compare():

string s1("texto"), s2;
if(s1!= s2) s2 = s1;
if(s1 == s2) s2 = "texto maior";
if(s1.compare(s2) > 0) cout << "s1 maior que s2\n";
// 5 caracteres a partir do ı́ndice 0
if(s1.compare(s2,0,5)== 0)

cout << "s2 maior que s1\n";
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Acrescentar/Inserir

string s1("bom"), s2("dia);
s1 += " " + s2; // s1 == "bom dia"
s1="gosto"; s1.append(" de ler"); // "gosto de ler"
s1="diz"; s1.append(" ola >de fora<",4); // "diz ola"

string s1("o pato");
s1.insert(2,"bom "); // "o bom pato"
string s2("o muito feio");
s1.insert(2,s2,2,6); // "o muito bom pato";
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Troca/Apagar

string s1("vive"), s2("morre");
s1.swap(s2); // s1 == "morre", s2 == "vive"

string s1("viva rui miguel");
s1.erase(5,3); // s1 == "viva miguel"
s1.erase(); // s1 == ""
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Procurar/Extrair

string s1("viva rui miguel");
string :: size_type ind;
ind=s1.find("rui"); // ind == 5
s1.erase(); // s1 == ""

string s1("viva rui"), s2;
cout << s1.substr(0,4) << endl // "viva"

<< s1.substr(6) << endl // "viva r"
<< s1.substr() << endl; // "viva rui"
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Comprimento/Redimensionar

string s1("viva");
cout << s1.size() << endl; // 4

string s1("viva");
s1.resize(10); // s1 tem 10 caracteres
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Ficheiros: Conceitos básicos

Incluir biblioteca fstream para ter acesso às classes de
ficheiros;
Streams principais:

ofstream - gravar para ficheiro; ifstream - ler de ficheiro;
Modos:

ios::app - acrescenta no fim;
ios::binary - modo binário;
ios::in - abre para leitura, ficheiro tem de existir;
ios::out - abre para escrita, se o ficheiro existir, escreve por
cima;
ios::trunc - começa com ficheiro vazio, se ficheiro existir,
apaga-o;

Combinações:
ios::out | ios::app - cria se não existir, acrescenta no fim;
ios::out | ios::trunc - cria novo ficheiro para escrita;
ios::in | ios::out - leitura e escrita, mas ficheiro deve
existir;
ios::in | ios::out | ios::trunc - igual ao anterior, mas
cria se não existir;
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Manipulação de ficheiros

Declarar stream: ofstream f (escrita); ifstream f (leitura)
ou fstream f (leitura e escrita);

Abrir ficheiro: f.open(nome,modo) e Utilizar o stream;

Fechar ficheiro: f.close();

Flush de ficheiro: f.flush();

Limpar erros: f.clear();

Verificar se aberto: f.is open() (devolve true se aberto ou
falso se não está a ser utilizado);

Verificar se erro em ficheiro: f.fail() (devolve true se
houve erro na abertura);

Verificar fim de ficheiro: f.eof() (devolve true se fim de
ficheiro);
Manipuladores especiais:

ios::endl - muda de linha, efectuando um ”flush”da sáıda;
ios::ends - escreve um caracter de terminação;
ios::flush - força um ”flush”da sáıda;
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Escrever/Ler dados

Modo de texto:

Escrever Dados: usar operador <<;
Ler Dados: usar operador >>;

Modo binário:

f.write(char const *buffer, int bytes);
f.read(char *buffer, int bytes);

Paulo Cortez Aula 3: Strings e Ficheiros



Posicionamento

pos type tellp() (escrita) tellg() (leitura) - devolve a
posição actual do stream.

seekp(long step, origem) (escrita) seekg (leitura)- altera
posição, conforme a origem:

ios::beg - ińıcio do ficheiro;
ios::cur - posição actual;
ios::end - fim do ficheiro;

step - valor positivo (em frente) ou negativo (para atrás);
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Exemplo

#include <fstream> // biblioteca de ficheiros
#include <iostream>
using namespace std;
int main()
{ ofstream f;
f.open("ficheiro.txt"); // abrir ficheiro
cout << "estado: " << f.is_open() << "\n"; // true
f.close();
fstream f2; int a=1, b=2;
f2.open("ficheiro.txt",ios::in|ios::out|ios::trunc);
if(!f2) cerr << "Erro na abertura do ficheiro\n";
f2 >> a;// ler valor inteiro
f2.seekg(0,ios::beg); // voltar ao inı́cio
f2 << b;// em cada linha usar << ou >> mas n~ao ambos!
f.close();

}
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