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Objectivos da Aula

Manipular excepções em C++;
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Excepções

Mecanismo para lidar com situações de erro ou de excepção;

Devem ser utilizadas quando uma função não pode continuar
a sua tarefa, embora o programa ainda possa continuar
(exemplo: divisão por zero);

A instrução throw permite enviar a excepção, parando a
execução do programa;

É necessário definir um bloco try, que contém código que
pode gerar excepções:

try { if(f.fail()) throw string ("erro no ficheiro");
// restante código ...

}
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Excepções

Em seguida, usa-se um bloco catch, que recebe a excepção:

catch (string err)
{ cout << err << "\n"; exit(0);
}
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Enviando excepções

throw "Hello world"; // envia um char *
throw 18; // envia um int
throw string("hello"); // envia uma string

Os objectos locais são automaticamente destrúıdos assim que
uma excepção é activada;

A excepção simples (throw;) significa que é passado para um
ńıvel superior o seu tratamento;

Se for efectuada uma excepção fora de um bloco try o
programa aborta;
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Enviando excepções

Uma alternativa elegante para lidar com diversas excepções, é
definir uma classe Exception:

try { if(f.fail()) throw Exception(FILEERR);
if(s!="ola") throw Exception(FORMATERR);

}
catch (Exception e)
{ e.process(); }
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Recebendo excepções

// É possı́vel definir diversos nı́veis para excepç~oes:
int main()
{ try { try { throw 12.25;} // envia double

catch (char const *message)
{ cout << "Nı́vel interno: char const *\n";}

catch (int value)
{ cout << "Nı́vel interno: int\n";}

catch (...)
{ cout << "Nı́vel interno: forma genérica\n";

throw;
}

}
catch(double d)
{ cout << "Nı́vel externo: double: " << d << "\n";}

}
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Recebendo excepções

/* Resultado gerado:
Nı́vel interno: forma genérica
Nı́vel externo: double: 12.42

*/

Neste caso, o throw; envia a excepção para o ńıvel externo,
mantendo o seu valor;
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Funções com excepções

Uma função pode enviar excepções:

void func() throw(char *, int); // pode enviar char *
// ou int

void func2() throw(); // n~ao envia excepç~oes
class A

{ public: void func(int) const throw(int);
};

void A::func(int x) const throw(int)
{ if (x) throw x; }
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