Uma Aplicacao de gestao de stocks com data bases hierarquicos, relagdes logicas e indexagao
secundaria, e sua exploragdo em Teleprocessamento.

RESUMO
Descrevem-se as estruturas de bases de dados utilizadas para a aplicacéo de gestao de stocks,

envolvendo encomendas, artigos e fornecedores, principalmente orientadas. para exploracao por
teleprocessamento.

Apresentam -se algumas das possibilidades dessa estrutura, relativamente simples, em resposta as
necessidades técnicas do utilizador. Sendo as estruturas de dados fisicas hierarquicas, a possibilidade
da sua ligagdo por meio de relagdes ldgicas e a indexagdo secundaria aumentam de forma significativa as
suas potencialidades. Aquela possibilidade permite definir varias estruturas légicas que representam
guase directamente a resposta as necessidades reais de gestao aos 3 niveis contidos nas bases de
dados:

Artigos

Encomendas

Fornecedores

Apresenta-se ainda sumariamente como foi explorada a organizacdo de bases de dado. anterior, em
teleprocessamento.

1 - Introducéo tedrica sobre bases de dados hierarquicas em DL/I

Segmento, pai, filho, ponteiros.

Base de dados fisica.

indices secundarios.

Relagbes logicas entre elementos de bases de dados.

Base de dados ldgica

2 - Razdes da escolha de bases de dados.

3 -Apresentacdo das bases de dados fisicas de Gestédo de Stocks fornecedores, com as relacdes logicas
e Indices secundérios implementados.

4 -Esquema das varias bases de dados logicas que se obtiveram, dando possibilidade a diferentes
acessos.

5 -Apresentacgéo rapida da exploracao por teleprocessamento, das bases descritas anteriormente, com
écrans e processamento de teclas.

1 - Um sistema de base de dados representa a Concretizagao da organizagéo desses dados sob forma
estrutural que permite a integracdo, compartilha e controle de dados comuns.

Por exemplo podemos comecar por implementar um data base com dados gerais de empregado (n.° de
empregado, departamento, nome, data de nascimento, data de admissédo na Empresa, sexo, categoria) e
depois mais tarde juntar outros dados como sejam salarios, morada, habilitagdes, etc., constituindo todo o
historial do empregado na Empresa.




Isto num sistema de base de dados hierarquico em DL/I, é facil, visto os dados que s&o considerados
mais significativos, serem registados nos niveis mais altos da hierarquia e os menos significativos no nivel
mais baixo ou niveis subordinados.

Como cada aplicagao "vé" do data base, nos seus programas, apenas a parte que lhe interessa, o facto
de se irem implementando novos dados, ndo afecta os programas anteriores. Por exemplo supondo que
tenhamos os dados basicos de empregados.

no nivel inicial e mais alto (e neste caso Unico) da hierarquia e mais tarde juntavam-se como
dependentes, salarios e morada, como dependentes.

Os programas que apenas exploravam dados béasicos de empregado nao seriam alterados, apenas
passardo a compartilhar com os programas futuros que vao explorar empregado-salario ou empregado-
morada as informag®8es de nivel mais alto de empregado.

Sistematizando a organizagao hierarquica do DL/I

Os dados séo representados numa estrutura organizacional hierarquica, onde determinada informagio do
data base esté relacionada com outros tipos de informagéo subordinada a primeira, de forma hierarquica.
A isto chama-se uma estrutura de dados logica - I6gica porque é a forma como a aplicacéo a ‘vé"
independentemente da organizacéo fisica.

Os elementos dessa estrutura hierarquica chamam -se segmentos. Cada segmento representa-se
graficamente por um rectangulo. Por exemplo

O saléario e morada estédo dependentes de empregado e taxas de Impostos dependentes de salario. Cada
tipo de segmento pode ocorrer mais que urna vez, ou seja posso ter no exemplo, representados 0s
salarios do empregado ao longo dos meses, ou as virias moradas que ja teve.

Na hierarquia do DL/l ao 1° tipo de segmento do qual todos os outros estdo dependentes, chama-se raiz
e tem um Unico campo de sequéncia (chave) que o identifica- no exemplo seria n.° de empregado.

A construgdo béasica de uma estrutura de base de dados hierarquicos em DL/I € a relagdo pai/filho entre
segmentos; assim no exemplo anterior empregado é pai de salario e morada e estes séo filhos de

empregado, a mesma relagéo existe nos niveis mais abaixo e assim salario é pai de taxas e impostos.

As vérias ocorréncias do mesmo tipo de segmento dentro do mesmo pai chama-se gémeos. Todas as
ocorréncias para um mesmo pai e respectivos filhos constituem um registo do data base em DL/I.

A "sensibilidade" do DL/I permite que a aplicagdo tenha acesso apenas a determinados tipos de
segmentos e dentro deste segmentos apenas a determinado tipo de campos - importante para dados
confidenciais.

Cada segmento raiz tem uma chave (ex. - o nimero de empregado), que € Unica para identificar esse
segmento raiz.

Mas se ficAssemos por aqui fichAvamos um pouco limitados. A pergunta ao data base seria sempre via
empregado e depois 0s niveis abaixo. Mas temos outras possibilidades: Estabelecer indices secundarios
gue nos permitem uma entrada alternativa sem ser o campo chave de raiz.

Assim no data base que nos tem servido de exemplo, supondo que pretendiamos uma distribuicdo dos
empregados por localidades para a possibilidade de futuras transferencias estabeleceriamos um indice
secundario por localidade no segmento morada obtendo a possibilidade de "ver" a base de dados na




forma que esta em 2° lugar.

Mas néo estédo esgotadas ainda as possibilidades de "ver" a base ou bases de dados de outras formas.
Alem de indices secundarios temos a possibilidade de por meio de ponteiros estabelecer relagdes de uns
segmentos para outros, ou de um segmento de uma base de dados para um segmento de outra base de
dados - chamadas relacdes légicas.

Por exemplo continuando com a base anterior e supondo que tinhamos nutra base de dados de material
na qual ha informagé&o sobre o que esta distribuido a pessoal (ferramenta ou e fardamentos)

Se houver um ponteiro do empregado para a ferramenta que lhe esta distribuida (representada por uma
seta no esquema), tem-se a possibilidade de mostrar a aplicagdo a seguinte estrutura.

sem que no data base fisico de empregado esteja a informacédo de ferramenta e se o ponteiro for nos dois
sentidos, ou seja em empregado h& um ponteiro para ferramenta e vice-versa (relagéo bidireccional),
poderemos ainda acrescentar estrutura seguinte

Estas diferentes formas do "ver" a estrutura ou estruturas independentemente da organizacao fisica, com
a qual a aplicagdo ndo tem que se preocupar, constituem uma base de dados légica.

2 -A passagem de um sistema de ficheiros tradicionais para um sistema de data base, baseou-se no facto
do a aplicacéo de armazéns - gestéo de stocks ja existente, recorrer a um numero muito grande de
ficheiros, a. programagéo complicada devido a haver informagéo em duplicado nesses diversos ficheiros,
vontade de experimentar algo de novo que nos parecia de facil exploragdo (o que se confirmou), o querer
explorar as possibilidades que as ligacdes entre data bases poderiam oferecer, independéncia dos
programas em relagéo ao tipo de estrutura fisica e método de acesso escolhido De facto o programador
é independente em relagdo a estrutura do data base, visto poder desconhecer a sua organizacao fisica e
poder explorar apenas uma parte da sua estrutura logica.

Depois de escolha constatou-se que a programacéo de uma aplicagdo era muito mais rapida com data

bases, a manutengéo dos ficheiro (data bases) muito mais facil que a dos varios ficheiros que
compunham a aplicag&o anterior, visto nos actuais n&o haver redundancia de dados.

O numero de programas da aplicacao diminuiu e smplificou-se a forma de programar . Modificacdes
posteriores na estrutura do data base ndo requeriam em grande parte dos casos mudanca nos
programas.

3 -Quando se tratou de organizar os data bases de gestao de stocks, tinhamos a partida, que o utilizador
necessitava fazer consultas

Por artigo- apenas descricao geral

Por artigo- por saber de fornecedores de artigo

Por artigo - para saber de encomendas do artigo

Por fornecedor - quais as encomendas desse fornecedor

Por encomenda - quais os artigos encomendados e respectivos fornecedores.

Tinhamos ainda na organizacéo da empresa os artigos distribuidos por varios armazéns. Artigos que
podiam pertencer a varias encomendas. Por sua vez de um fornecedor podiam estar pendentes varias
encomendas e estes cada uma podia conter varios artigos.

Descricdo do contetdo dos segmentos:

Artigo- Nome (descrigao)

Quantidade total existente
“ “a reparar




Ponto de encomenda
data do ponto de encomenda
data do ultimo movimento

numero de prova
Armazém - numero de armazém

guantidade total no armazém

Fornecedor - cédigo de fornecedor
nome de fornecedor
morada do fornecedor

telefone do fornecedor

Encomenda -numero de encomenda
data da encomenda

valor total

situagdo da encomenda

Artigo/
Encomenda - quantidade encomendada

preco unitario

valor total do artigo

data de entrega prevista
quantidade pendente
data de entrega total

4- Esta organizagédo forneceu-nos varias formas de "ver" os dados.
Assim na entrada por artigo com a estrutura.
temos a possibilidade no caminho 1) de ter acesso a informacgdes gerais do artigo e a sua distribuigédo

pelos diferentes armazéns com as informacgfes respectivas de cada armazém.

No caminho 2) temos acesso as informacgdes de artigo, a todos os dados de encanendas desse artigo e
de fornecedor de cada encomenda.

No caminho 3) temos acesso as informag8es de artigo e de todos os fornecedores possiveis para esse
artigo.

Entrada por fornecedor, teremos a estrutura

gue nos permite ter acesso ao fornecedor, as encomendas desse fornecedor e aos artigos pertencentes a
essas encomendas e ao mesmo fornecedor.

A entrada por encomenda, segundo a estrutura

permite-nos 0 acesso a encomenda e a todos os artigos pendentes dessa encomenda.

A aplicag6es trabalham realmente apenas com estas estruturas légicas. Sob o ponto de vista das

aplicacdes ndo é necessario conhecer as definicdes da estrutura fisica, dos indices secundarios, dos
ponteiros e das ligacdes logicas.

5 - Na aplicacé@o de consulta por teleprocessamento procurou-se dar um esquema de facil exploragéo
pelo utilizador.




Para consulta por artigo:

Depois de digitar um cddigo, no caso AZO2, e o nimero de artigo carregando em ENTER, aparece um
écran de escolha

Conforme a tecla escolhida tem a informac&o pretendida.Assim carregando em ENTER aparece o ecran
com a descri¢do geral do artigo e outros elementos respeitantes ao artigo como mostra o desenho
seguinte:

Se escolher a tecla PF1 aparece um ecran com a discriminacao desse artigo pelos diferentes armazéns,
como no exemplo seguinte:

Neste caso a informagéo fornecida pode ultrapassar a capacidade de um ecran. Foi entdo programada a
facilidade de o utilizador consultar toda a informacgé&o por paginagdo. Onde esté P/L podem escrever-se
varios comandos de pagina conforme a informagédo que pretendemos consultar, assim a tecla:

P/004 — Obtera a pagina 4

P/L — Obtera a ultima pagina

P/N Obtera a Pagina Seguinte.

Escolhendo a tecla PF2 tem-se a informacao de encomendas respeitantes ao artigo, com o respectivo
fornecedor, que aparece como segue:

Como esta informacao também pode exceder o ecran, passa-se 0 mesmo que para o anterior, ha a
possibilidade de utilizar comandos de pagina onde esta P/L.

Escolhendo a tecla PF3 temos a informacéo dos fornecedores que tém encomendas pendentes para
aguele artigo:

Como esta informagdo também pode exceder um ecran, temos também a possibilidade de utilizar

comandos de pagina como nos anteriores.

Teclando o c6digo AZO3 e o nimero de encomenda desejado podem fazer-se consultas acedendo por
numero de encomenda.

Aparece 1° um ecran de escolha

Com o écran anterior de escolha, preferindo a tecla PF1 obtém -se a informacéo que se segue:
Dados que se estdo incompletos podem obter-se as paginas que faltam pelos comandos de pagina
adequados no campo onde esta P/L.

Temos possibilidade ainda de acedendo por fornecedor para saber as encomendas pendentes desse
fornecedor e os artigos respeitantes a essas encomendas e fornecedor. Digitando o c6digo AZO4 e o

cédigo de fornecedor (o 37 no exemplo). Obtém -se a informacao que segue.

Podendo esta informacao exceder a capacidade do écran também hé a possibilidade de consultar as
paginas excedentes com o comando de pagina adequado no campo onde esta P/L.




